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I. Dane podstawowe
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Nazwa przedmiotu

Zarzadzanie projektem informatycznym

Kierunek studiow Informatyka
Poziom studidw (I, II, jednolite magisterskie) | stopnia
Forma studidéw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne

Dyscyplina

Informatyka, informatyka techniczna i

telekomunikacja

Jezyk wyktadowy

Polski

Koordynator przedmiotu

Rafat Lizut

Forma zajec (katalog
zamkniety ze
stownika)

Liczba godzin

semestr

Punkty ECTS

wyktad

15

konwersatorium

éwiczenia

laboratorium

30

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne

Wiedza z zakresu réznic pomiedzy réznymi modelami wytwarzania

oprogramowania

Wiedza z zakresu inzynierii oprogramowania oraz jezyka UML

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznanie studentéw z terminologia techniczng z zakresu zarzadzania projektami oraz analizy

biznesowej

Wprowadzenie do historii, metod oraz podejs¢ w zarzgdzaniu projektami
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lll. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Symbol Opis efektu przedmiotowego Odniesienie do efektu
kierunkowego
WIEDZA
W_01 Student potrafi wyjasni¢ rézne podejscia do zarzadzania K_W01, K_Wo04,
projektem K_Wo0e,
W_02 Student potrafi wskazaé wtasciwe podejscie do zarzadzania K_W01, K_W04,
projektem dla wskazanych projektow K_Wo0e,
W_03 Student potrafi zdefiniowac fazy projektu w odniesieniu do K_W01, K_Wo04,
wybranej metodologii K_Wo0e,
W_04 Student potrafi zidentyfikowac i zastosowac rézne znaczenia K_W01, K_Wo04,
zarzadzania projektem zaleznie od wybranej metodologii. K_Wo0e,
UMIEJETNOSCI
U 01 Student potrafi zebra¢ wymagania do projektu K_U01, K_Uo04,
K_U17
U _02 Student potrafi wskaza¢ metodologie wtasciwg dla projektu K_U17
U 03 Student potrafi zaplanowac | przygotowac projekt zgodnie z K_U01, K_U17
wybrang metodologia
U 04 Student potrafi przedstawi¢ wyniki specjalistom oraz innym K_U01, K_Uo04,
osobom K_U17
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 Student potrafi wspdtpracowac w zespole w ramach K_KO01, K_K02
przydzielonej roli
K_02 Student rozumie odpowiedzialnos¢ wynikajgcag z wykonywania K_KO01, K_K02, K_KO04,
okreslonej roli w projekcie oraz potrafi wspdtpracowad K_KO5
zgodnie z normami prawnymi i etycznymi
K_03 Student jest gotowy do rozpoznania jednostkowej oraz K_KO01, K_K02, K_K04,

spotecznej odpowiedzialnosci swojej pracy oraz
wykorzystywanych narzedzi i promowania odpowiednich
postaw wsrdd cztonkdw zespotu

K_KO5

IV. Opis przedmiotu / tresci programowe

Definiowanie i rozumienie projektu
Interesariusze projektu

Tréjkat zarzadzania projektem

Cykle zycia zarzadzania projektem

Grupy proceséw w zarzgdzaniu projektem
Rdézne typy projektow oraz ich klasyfikacje ze specjalnym uwzglednieniem SCRUM
RBS, POS, WBS

Narzedzia wspomagajace zarzadzanie projektem
Techniki pracy zespotowej

Podstawy komunikacji z klientem




V. Metody realizacji i weryfikacji efektéow uczenia sie
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Symbol Metody dydaktyczne Symbol efektu Metody dydaktyczne
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
w_01 Wyktad konwencjonalny Kolokwium / Sprawdzian Sprawdzian pisemny /
pisemny uzupetnione i ocenione
kolokwium
wW_02 Wyktad konwencjonalny Kolokwium / Sprawdzian Sprawdzian pisemny /
pisemny uzupetnione i ocenione
kolokwium
wW_03 Wyktad konwencjonalny Kolokwium / Sprawdzian Sprawdzian pisemny /
pisemny uzupetnione i ocenione
kolokwium
wW_04 Wyktad konwencjonalny Kolokwium / Sprawdzian Sprawdzian pisemny /
pisemny uzupetnione i ocenione
kolokwium
UMIEJETNOSCI
U o1 Metoda projektu Przygotowanie / Karta oceny projektu
design thinking Wykonanie projektu
U 02 Metoda projektu Przygotowanie / Karta oceny projektu
design thinking Wykonanie projektu
U 03 Metoda projektu Przygotowanie / Karta oceny projektu
design thinking Wykonanie projektu
U 04 Metoda projektu Przygotowanie / Karta oceny projektu
design thinking Wykonanie projektu
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K 01 Metoda problemowa PBL  Przygotowanie / Karta oceny projektu
design thinking Wykonanie projektu
K_02 Metoda problemowa PBL  Przygotowanie / Karta oceny projektu
design thinking Wykonanie projektu
K_03 Metoda problemowa PBL  Przygotowanie / Karta oceny projektu

design thinking

Wykonanie projektu

VI. Kryteria oceny, wagi.....

90 — 100% - bardzo dobry (5.0),

80 —89% - dobry plus (4.5),

70 —79% - dobry (4.0),

60 — 69% - dostateczny plus (3.5),

50 — 59% - dostateczny (3.0),

Mniej niz 50% - niedostateczny (2.0).
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VII. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 45
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 75
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