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Nazwa przedmiotu

Narzedzia programistyczne

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Developers tools

Kierunek studiéw informatyka
Poziom studiéw (1, I, jednolite magisterskie) I
Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne

Dyscyplina

Informatyka, Informatyka techniczna

Jezyk wyktadowy

Jezyk polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna

Mgr Szwedo Krystian

Forma zajec Liczba godzin

semestr Punkty ECTS

wyktad

konwersatorium

cwiczenia

laboratorium 15

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne

Podstawy obstugi komputera i programowania. Umiejetnosé¢
wyszukiwania informacji w internecie.




Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1 Uzyskanie wiedzy w zakresie podstaw systeméw obstugi kontroli wersji i systemdéw do
konteneryzacji.

C2 Nabycie umiejetnosci w zakresie podstawowej obstugi systemdw kontroli wersji i systeméw do
konteneryzacji.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do efekt
Symbol Opis efektu przedmiotowego n|(.35|en|e 0 etextu
kierunkowego
WIEDZA
W_01 Student prezentuje podstawowe i zaawansowane mechanizmy K_WO01, K_ W04
dziatania systemu kontroli wersji;
wW_02 Student prezentuje podstawowe mechanizmy konteneryzacji; K_W01, K_ W04
UMIEJETNOSCI
U o1 Student potrafi wykorzystaé¢ dostepne narzedzia by zestawi¢  |K_U01, K_U02, K_U04,
Srodowisko umozliwiajgce zarzagdzanie kodem i automatyzacjg K_U23
budowania;
U 02 Student potrafi efektywnie korzystaé¢ z systemu kontroli wersji, [K_U01, K_U02, K_U04,
tworzy zdalne repozytoria; K_U23
U 03 Student potrafi korzystac z systemu konteneryzacji; K_U01, K_U02, K_U04,
K_U23
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K 01 Student umiejetnie rozwigzuje problemy pojawiajace sie K_KO1, K_K05
podczas realizacji projektu informatycznego oraz obiektywnie
ocenia uzyskane rozwigzanie
v. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Gtéwnym celem przedmioty jest przygotowanie studenta do korzystania z narzedzi do kontroli

wersji oraz konteneryzacji. TreSci programowe ksztattujg sie nastepujgco:
1. wprowadzenie do systemu GIT

ok wnN

przedstawienie podstawowych komend
tworzenie zdalnego repozytorium
wprowadzenie do systemu Docker
przedstawienie podstawowych komend
tworzenie kontenera
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V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol - "
Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA

W_01 Cwiczenia praktyczne, Kolokwium Uzupetnione i ocenione
Praca pod kierunkiem kolokwium

W_02 Cwiczenia praktyczne, Kolokwium Uzupetnione i ocenione
Praca pod kierunkiem kolokwium

UMIEJETNOSCI

u_o1 Cwiczenia praktyczne, Kolokwium Uzupetnione i ocenione
Praca pod kierunkiem kolokwium

U 02 Cwiczenia praktyczne, Kolokwium Uzupetnione i ocenione
Praca pod kierunkiem kolokwium

U 03 Cwiczenia praktyczne, Kolokwium Uzupetnione i ocenione
Praca pod kierunkiem, kolokwium
design thinking

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K 01 Dyskusja/ Obserwacja Zapis w arkuszu ocen
Praca indywidualna/ Monitorowanie i informacja
Praca w grupach/ zwrotna od grupy lub
design thinking prowadzgcego

VI. Kryteria oceny, wagi...

Na ocene koricowq z przedmiotu sktadajg sie nastepujace elementy:
- kolokwium - 90%

- aktywne uczestnictwo w zajeciach - 10%

VII.

Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 30
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 20
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